HACKATHON

ZAKLADNI CHARAKTERISTIKA

> Jednotlivec, instituce, neziskova organizace nebo
firma vyzve prostfednictvim oteviené vyzvy skupinu
lidi s rlznym zaméfenim, mnoZstvim a hloubkou
znalosti, aby se dobrovolné podileli na feSeni néjakého
ukolu Skupina lidi vklada do resené ukolu své znalosti,
praci, penize a/nebo zkusenosti

> Casto se pouiiva pro FeSeni spojené sinformaénimi
technologiemi, softwarem apod.

> Casto maji velmi konkrétni zaméfeni — je nutné
pouzit konkrétni programovaci jazyk, operacni
systém ¢i aplikace

POZITIVA o

> Nastroj, jak vyzkouset poptavku po datovych
zdrojich a znasobit jejich potencial

> Vznik inspirativnich ndapadl, novych aplikaci a
softwar(; vytvareni inovaci
» Umozniuje problém za

vyresit pomoci

kvalifikovanych lidi
> Posiluje komunitu lidi, ktefi se na hackathonu
podileji, vytvafi vacastnicich pocit soundlezitosti
> Umoznuje acastnikdm ziskat nové znalosti a
dovednosti ve svém oboru, otevira ucastnikiim nova
témata

» Moznost prildkat nové zaméstnance a absolventy

Jedenden
Odbornicina aZtyden
dany ukol (vétsinou
vikend)

O
£

Kombinace on-line a off-line

NEGATIVA ==

» Narocny proces zapojeni novackd

» Pro ucastniky pomérné naroc¢ny proces —
¢asové, fyzicky i emocionalné

> Hackathon je velmi casto doprovazen
neumérné velkymi ocekdvanimi, jejichz
nenaplnéni vzbuzuje negativni emoce jak
uorganizatord, tak u acastnik(

» Vystupy zhackathon nemaji  vidy

praktické vyuZiti v redlném prostiedi

» Nelcastni se zastupci vefejné spravy
(decision-makefi)



HACKATHON Z
POHLEDU OBCANU

» Hackathon je pro odbornou
verejnost prostfedkem, jak se
znalosti a

podélit o své

zkusenosti, ale zaroven ziskat

poznatky a zkuSenosti od jinych

» Ucast
ucastnikim

dava
silny pocit
sounaleZitosti s lidmi ze stejné

na hackathonu

profese ¢i se stejnymi zajmy,
umoznuje jim rozsifovat svou sit
kontaktt lidi ze stejného oboru

HACKATHON

HACKATHON Z
POHLEDU VEREINE
SPRAVY

» Hackathon je pro vefejnou spravu

mozZnost ziskat kvalifikovanou

pracovni silu ze soukromé sféry

» Prostfednictvim hackathonu
verejna sprava muiZe inspirovat

se

odborniky a ziskat od nich cenné
zkuSenosti

> Verejnd sprava muize ziskat podnéty
pro dalsi rozvoj, diky kterému se
stane efektivnéjsi a privétivéjsi pro
obcany



HACKATHON

ZLEPSOVANI VLADY

> Hospodareni obce
> Prehledné informace o obcich a jejich fungovani

> Mapa poskytovateld zdravotnickych sluzeb Google News

> Bytova vystavba/zastavba

> Prezentace dat

» Vzdélavani

> Socialni péée —napf. zlepsovani Zivota lidi s demenci M G .
» Zvladani katastrof a krizi | I Ial

» Dopravni infrastruktura — napf. parkovisté, dopravni zacpy

facebook

DALSI... M
» Vyvoj a inovace mobilnich aplikaci g
» Webové aplikace
» Videohry
» Informacéni infrastruktura podporujici vyzkum
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PROCES REALIZACE

V prvni fadé je tfeba nastavit pravidla. Musi byt
definovan problém, ktery se hackefi pokusi
vyresit. Je potfeba urcit, zda bude kazdy pracovat
jednotlivé ¢i v tymech a jakd bude ¢asova dotace
na vyreSeni problému. Je tfeba zajistit prostory
a zazemi pro Ucastniky a urcit termin konani, u
vétsich hackathonll miZe byt rovnéZ potreba
zajistit sponzory.

Pfed konadnim hackathonu je potreba zajistit
technické zazemi, napf. chatovaci prostor pro tymy,
prostfedi pro sdileni materidld, pfipojeni k
internetu, vytvofit hashtag a prostfedi pro on-
line verejné sdileni, ale i zajistit obcerstveni,
vytisknout materidly a letdky apod.

V dalsim kroku je informace o kondni hackathonu
Sitena na vefejnosti a  oteviena registrace
zdjemclm. Odzajemcl je zapotrebi zjistit
maximalni mnozstvi informaci, které umozni
vhodné urdit jejich pozici a uplatnéni. Ze zajemcl
jsou vybrani lidfi projektd a jednotlivé tymy. LidfFi
jiz mohou mit vymyslené projekty, které budou v
ramci  hackathonu Vybranym
zdjemclm je zaslan e-mail s technickymi a
organiza¢nimi informacemi.

realizovat.

Den pred zacatkem hackathonu je potreba
pfipravit mistnost, kde se bude odehravat —
napr. upravit postaveni stold, zajistit dostatek
zidli, pripravit technické zatizeni (PC, WIFI,
mikrofony atd.) a umistit koutek s
obderstvenim do vhodnych prostor(, ale i
vytisknout zdkladni informace o organizaci
hackathonu pro Ucastniky.



PROCES REALIZACE

5 I

Na pocatku hackathonu probéhne uvitaci
faze, na které jsou predstaveni organizatofi
akce a jeji sponzofi. Je zminéna historie a cil
akce, stejné tak i jeji pravidla. Uéastnici jsou
seznamenis programem a pribéhem celého
hackathonu. Dle poctu ucastnikll je mozné
dat kazdému prostor ke kratkému
predstaveni se.

Po ukonceni programovani nasleduje zavérecné
zasedani, v ramci kterého jednotlivi ¢lenové
atymy prezentuji navrhy feSeni. Zaroven je
poradateli hackathonu pfedana zprava o tom,
¢eho dany Gcastnik/tym dosahl.

Na konci je vyhlasen vitéz, kterého vybira
odborna porota.

6 NIl

Nasleduje faze programovani, béhem které
Ucastnici hackathonu pracuji dle danych pravidel
na vyfreseni problému. Po celou dobu by mél byt
dostupny poradatel udalosti, ktery koordinuje
praci Ucastnikd a je jim k dispozici, ale treba i
technickd podpora pro fesSeni neplanovanych
problému technického razu.

Po ukondeni hackathonu je moiné dale
pracovat s jeho vysledky, napf. néjaké napady
prevadét do praxe Ci je dale rozvijet. Prace je
nicméné casto obtiznd a nardzii na rlzné
prekazky napft. legislativni povahy.



PRIKLAD DOBRE PRAXE:

HACKATHON VEREJNE SPRAVY

ZAKLADNI INFORMACE

» Kona se kazdoroc¢né od roku 2017 (s vyjimkou
covidové prestavky)

> Programatofi na zakladé otevienych dat
vytvareji projekty, prostfednictvim K terych
se zvysuje potencial pro praktické vyuziti dat

» Na zadatku spolupracovalo 7 daradq,
v poslednim roé¢niku to bylo jiz 20 uradad

» Pouzivaji se hlavné datové sady verejné spravy

MAPUBLIKA

» Mapublika FeSi problém vizualizace dat. Je
zamyslena jako univerzdlni nastroj pro nahrani
datovych soubor( a jejich prezentaci v mapé CR
(¢lenéné na kraje nebo okresy). Hlavni sila
spociva v moznosti zobrazeni libovolného poctu
map vedle sebe a hledani korelaci

> Soucasti je dale interaktivni ¢ast, ktera se snazi
na saddch hledat zajimava data a data
souvisejici s uzivatelem (podle mista bydlisté)
a vytvari z nich kratky kviz.

Prlimérné 80 ucastnika Celkem 49 projekt

v ramci 4 roénika

20 zapojenych uradu
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PRIKLAD DOBRE PRAXE:

HACKATHON VEREJNE SPRAVY

HACKUJ HAZARD

> Aplikace pouZziva data Tiackuy hazard
o obcich, které maji vyhlasku e ]
regulujici provozovani ;
hazardnich her na svych
Uzemich, ktera byla
porovnana s objemem

exekuciv danych obcich

» Vysledkem je  interaktivni
mapa, kterd zobrazuje podil

osob v exekuci v obcich, kde
se tématu hazardnich her
vénuji

POSTUP REALIZACE

Pocatek Organizaéni
organizace - prace - >
nastaveni zajisténi cerven Registrace
pravidel, mista, - srpen zéjemcti
kontaktovani obéerstveni,
partner( propagace

Konani
hackathonu

Vice informaci k projektu: https://www.hackujstat.cz/

Kontaktni osoba: Jaroslav Broza, feditel odboru komunikace (NKU)
E-mail: jaroslav.broza@nku.cz; mobil: 724 112 536
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https://test-942e4.firebaseapp.com/
https://www.hackujstat.cz/

